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Introduccion

El desarrollo de aplicaciones moviles en |la actualidad presenta
un reto muy grande, cada solucion tiene una forma diferente
de trabajo de acuerdo a las necesidades del negocio

Antes de desarrollar QuizPop y visualizar su caso de estudio,
comprobamos que la metodologia agil SCRUM fue la mejor
alternativa, gracias a la flexibilidad y capacidad de conseguir
los objetivos del proyecto.



Metodologia

Para el desarrollo de la aplicacion movil se implementd una
metodologia agil que iba conforme al proyecto con una
duracion no mayor a 400 horas.

La metodologia SCRUM con sus fases de Inicio, Planificacion y
Estimacion, Implementacién, Revision y Retrospectiva, vy
Liberacion; nos ayudaron a conseguir los objetivos del
proyecto, por su forma de tratar los temas vy las
modificaciones que se pudieron implementar a lo largo de la
vida de la aplicacion QUIZPOP.



Desarrollo

Inicio: Desarrollo de |la problematica y
estipular la solucion.

Planificacion y Estimacion: Definicion y
estimacion de tareas: definicion de

requerimientos de cada integrante del
equipo.

Implementacion: Desarrollo de las
actividades planeadas.

Revision Y Retrospectiva:
Retroalimentacion de los entregables;
implementacion de mejoras.

Liberacion: Entrega del proyecto.
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Desarrollo

Cronograma de actividades

— T R T DURACION | DURACION FECHA IMICID FECHA IMICID FECHA FIN e PREDECE
PROPUESTA REAL PROPUESTA REAL PROPUESTA S0ORAS

1 |Documentacion | 24 6/13/2018 6/13/2018  7/10/2018 T/10/2018

2 F Reunitn con &l equipo para |a definicén de la estructura del 3 3 6/13/2018 6/13/2018  6/15/2018 §/15/2018
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4 r Definir entregables del proyecto, riesgos y amenazas 5 5 6/20/201E 6/20/201E  &/26/201E 6/26/2018 2

5 i Stakeholders 3 3 &/26/2018 826/ 2018 &f2Ef 20158 &/2Ef201E 3

& i FODA personal de cada colaborador y FODA empresarial 4 4 6/ 28/201E 2B/ 201E 732018 732018 5

7 I realizar Matriz de expectativas 5 5 T4 201E T4/201E  T/10/201B 7102018 [
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11 [ Crear login 5 5 T 20/201E 7 20/201E8 7{26/201E8 Ti26/201E 10
1z I Test de funcionalidad 2 2 727/ 2016 TI2TF201E T30/ 2016 7/30/201E 11
13 EjEI:Ll:-IEIrI Fasze Il 12 12 7/31/2018 730/ 2018 EB/15/2018 Ef15/2018

14 i Crear bomrador de 13 imterfaz del perfil de usuario 2 2 7312018 7312018 Ef1/2018 Ef1f2018 B
15 i Programar perfil de usuario B B Bf2/2018 Bf2/201E|  Bf13/201E Bf13/201E 14
15 I Test de funcionalidad z 2 Bf14/2015 Bf14/2018  Bf15/201E B/15/2018) 15
17 | Ejecucon Faselll 33 48 E/16/2018 B/16/2018  9/27/2018 9/26/2018
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Retrospectiva del equipo

Desarrollo

Segulr Hadlendo (Mantener) Hacer Més

v Poner mds esfuerzo

v Revisiones del proyecto

v Reportar problemas

v Retroalimentacién de
investigaciones

m«

v Revisién de avances con

v Comunicacidn de equipo

v Ganas de trabajar

v Técnicas en programacion

v Informar mejoras y
cambios en la aplicacidn

Hacer Menos

v Frustraciones

: . todo el equipo.
v Dejar pendientes sin v Motivacion entre
revisar integrantes

v Redes sodiales

v Despreocupacién
v Todo para ultimo
momento

Dejar de hacer



Resultado

Prototipo “QUIZPOP”
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Resultado
Prototipo “QUIZPOP”

IBienvenido Abril Alyse!
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Ventajas de usar SCRUM

Gracias a la entrega periodica se puede tener un mitigacion
sistematica de los riesgos del proyecto.

Flexibilidad y adaptacion respecto a las necesidades del
proyecto.

Productividad y Calidad durante la vida del proyecto.



Conclusiones

SCRUM demostré ser la metodologia idonea para este tipo de
proyectos de desarrollo de software ya que logramos cumplir con Ia
obtencion de la primera version de la aplicacion en el tiempo
estimado.

Implementar la aplicacion en l|a universidad de forma gratuita
garantiza que por lo menos 20 alumnos de cada salén la utilicen,
esto conlleva a la sana competencia de conocimientos entre los
mismos alumnos y por consiguiente a un constante repaso de los
temas vistos a lo largo de su carrera.



Conclusiones

SCRUM nos permitio dividir
todo el proyecto en pequenas
actividades a realizar en
periodos de tiempo definidos;
esto nos daba un tiempo de
entrega adecuado para
presentar los avances
funcionales de la aplicacion.
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