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Introducción

El desarrollo de aplicaciones móviles en la actualidad presenta
un reto muy grande, cada solución tiene una forma diferente
de trabajo de acuerdo a las necesidades del negocio

Antes de desarrollar QuizPop y visualizar su caso de estudio,
comprobamos que la metodología ágil SCRUM fue la mejor
alternativa, gracias a la flexibilidad y capacidad de conseguir
los objetivos del proyecto.



Metodología

Para el desarrollo de la aplicación móvil se implementó una
metodología ágil que iba conforme al proyecto con una
duración no mayor a 400 horas.

La metodología SCRUM con sus fases de Inicio, Planificación y
Estimación, Implementación, Revisión y Retrospectiva, y
Liberación; nos ayudaron a conseguir los objetivos del
proyecto, por su forma de tratar los temas y las
modificaciones que se pudieron implementar a lo largo de la
vida de la aplicación QUIZPOP.



Desarrollo
Inicio: Desarrollo de la problematica y
estipular la solución.

Planificación y Estimación: Definición y
estimación de tareas: definición de
requerimientos de cada integrante del
equipo.

Implementación: Desarrollo de las
actividades planeadas.

Revisión y Retrospectiva:
Retroalimentación de los entregables;
implementación de mejoras.

Liberación: Entrega del proyecto.



Desarrollo

Cronograma de actividades



Desarrollo

Retrospectiva del equipo



Resultado

Prototipo  “QUIZPOP”
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Ventajas de usar SCRUM

• Gracias a la entrega periodica se puede tener un mitigación 
sistematica de los riesgos del proyecto.

• Flexibilidad y adaptación respecto a las necesidades del 
proyecto.

• Productividad y Calidad durante la vida del proyecto.



Conclusiones

• SCRUM demostró ser la metodología idónea para este tipo de
proyectos de desarrollo de software ya que logramos cumplir con la
obtención de la primera versión de la aplicación en el tiempo
estimado.

• Implementar la aplicación en la universidad de forma gratuita
garantiza que por lo menos 20 alumnos de cada salón la utilicen,
esto conlleva a la sana competencia de conocimientos entre los
mismos alumnos y por consiguiente a un constante repaso de los
temas vistos a lo largo de su carrera.



Conclusiones

SCRUM nos permitió dividir
todo el proyecto en pequeñas
actividades a realizar en
periodos de tiempo definidos;
esto nos daba un tiempo de
entrega adecuado para
presentar los avances
funcionales de la aplicación.
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